R CONTENL TON CHAUDRON MAGIQUI CHARGEMENT, DU CHAUDRO,

Chaudron magique Page

- — Le chaudron est équipé d'une batterie au lithium polymére « Ne pas laisser fomber le chaudron ou le soumetre  des chocs violents

Ton chaudron magique 1 Charger e chaudron avant non remplagable. « Ne charger la pile quavec le cable USB fourni.
Chargement du o 2 lapremiere utilisation. Baguette Quand la batterie du chaudron est faible, le voyant rouge prés du « Nutiliser que la batterie fournie avec le produit. .
2 facons de jover | 3 Voir la page «Chargement port de chargement s‘allume et un son « batterie faible » se « Lire aftentivement toutes les instructions et utiliser 'unité comme indiqueé.
Mode Création (b i ) 247 du chaudron» de ce manuel. " déclenche. Toutes les fonctions de jeu seront désactivées * Dans le cas peu probable d'une fuite ou d'une explosion, ufiliser du sable ou un

i o Temps de charge: environ Copteur deay jusqu'au chargement complet. Uiliser le cable de chargement exlincteur chimique. i i .
Révélation magique ! 8 603 90min. etlumiere USE pour charger le chumﬂon' "Ouvrir le couvercle latéral sur  La batterie doit éire recyclée ou jefée selon la réglementation en vigueur.
Vidage du chaudron 9 S e chaudron et brancher Fextrémité Micro-USB dans le port  Charger uniquement par cable Micro-LISB connecié & un courant de charge
Mode Création (brume)- Nouveau jeu 10-11 [ de charge. Brancher I'exirémité USB-A dans un port continu de 5V / 500 mA maximum. e i
Réinifialisation du chaudron 12 R derhan compatibe USB 20 Pou plus deffcacie, tliser un * Le chargeur ufilisé avec le jouet électrique doit tre examiné réguliérement pour
Mode Sort (sans brume) 3 chargeur USB 2.0 qui se branche dans une prise murale. vérifier que le cordon d'alimentation, la fiche, le boitier ou d'auires piéces ne sont
Mode Veille du chaudron n Grimaire Le voyant rouge prés du port de charge resfera allumé pas endommagés. En cas de dommage, il ne doit pas éfre utilisé avant d‘avoir
Recharge de brouillard 15 Hauay = Cable de chargement USB jusquau chargement complet de la batterie. Temps de (s i R,
Dépannage - Chaudron % liadion charge : environ 60 & 90 min. Quand la lumiére s'éteint, * Le jouet ne peut &lre branché qu'a des

panndge - W) refirer le chargeur, fermer le couvercle latéral et reprendre équipements portant f'un des symboles suivants : [0]] OU®-

Maglc Moo (- oty CONSIGNES POUR LE RETRAIT DE LA BATTERIE :
L%QSMQQ‘C Mixie 1]% * Cable de chargement USB inclus. Fonclionne avec foul fype « La batterie au lithium polymére est installée en usine et est pas destinée

RETIRERTOUT

Chaudron magique K Al denergle 0d) | reeaGERm )

dladoptateur de chargement standard (non inclus)

@ éfre refirée pendant la durée dufilisation du produit. La batterie doit &fre

INDICATIONS CONCERNANT LA BATTE] refirée uniquement par un adulfe lorsque vous souhaitez fefer le produt

&
) ) B &

A RIE :
i LAPREMIERE UTILISATION. « Les batteries rechargeables doivent éfre chargées efrecycler la batterie. .
" Soins 24 uniquement par un adulte ou par un enfant de plus de 8 ans. « Le retrait doit uniquement &tre effectué par un adulte.
3 ‘% anue m Jeste ic Mixie z * Ne pas laisser le chaudron sans surveillance pendant le * Veiller & ne pas couper, perforer, arracher, déformer ou endommager le boitier
% s Dépannage - Magic Mixie 26 chargement. de la batterie pendant son retrait,
X ) oye ° 2\ « Recharger la batterie dans une zone isolée, & 'écart ot sumeranon | * Eteindre le produit avant foute tentafive de refrait de la bafterie.
3 SCARNE & CoE de materiaux inflammables. o « Une fois la batterie refirge, placer du ruban adhésif sur le il ou les points de
- POUR VOIR LE E $ Debmlrjfher IEIC%bIe de chargement USB quand l'unité est contacts exposés pour évifer fout court-circuit accidentel
7 IR LE compléfement chargée. poi DS ol et I Bt o dolia s
. TUTO VIDED @ @ « i existe un risque d'explosion, de surchauffe ou drinflammation Pou g dformatons e do b, sz ot
B de la batterie. ‘Nebpus ‘démonter, mlodiﬁelr, chou“elv o: Sl ¥s Y dispo
¢ court-circuter la batterie. Ne pas placer Iunité ou la batterie Ot CHAUDRON
Ay g, 5. 6. A dans le feu, ne pas les laisser dans des endroits chauds ou
CONTNUELGNE en plein soleil.

/)

& 2 fagons de jouer ! < & Mode Création (brume) + - Révélation magique !
¢ J 5 e ¢ Mode Création (brame) £ ~ % | [ o gourE LEAU () PLUME MAGIQUE (3) 9 | || GEMME DE CRISTAL (6) e g1q
Utilise le bouton Modes de jeu pour choisir ta fagon de jover ! <5 7>\ Lecture des instructions suivantes par 3 Remplis le flacon de potion jusqu'a la limite et Le son de battement d'ailes et la lumiére jaune ef blanche 9 Le son de cristal et la lumigre violette 9 ATTENTION ! Ne place pas fes mains ou fa baguette

: (< ronfan verse-la dans fon chaudron. Le chaudron s‘animera indiquent quiil est temps d'ajouter la plume. Mets-la dans indiquent quiil est temps d'ajouter le gemme K TiEncn et ehabd i
Mode Création (brume) : > | @ Y P e ] avec des sons de bouilonnement et débulition le chaudron ef mélange avec fa baguefte pour la dissoudre. o) decristol el alintérieuyr du chaucron pendanjceligelapel
Ce mode fe permeira de créer fon Magic Mixie® | Chosis ce mode si 0 veus b CLEHEEmEong, N'ajoute qu‘un seul flacon de potion rempli. fapote e choudron 2 fofs cvecfa foolieneligd onte Mets-le dans le chaudron et mélange avec fa Une quantité importante de vraie brume émanera du
révéler fon Magic Mixie & nouveau ou d‘autres éléments de la bofte gemme. N Quand tu entends « Tap tap tap », tapote le bord du leldernandos baguette pour le casser. Tapote le chaudron chaudron (c'est normall, tu pourrais méme entendre fon
e X ctanon sorr chaudron 3 fois avec fa baguette: a 3 fois avec ta baguette quand on fe le demande. Magic Mixie faire ses premiers sons ! Aprés environ 30
MoteSort(sansbrume): chaaue Gtpe’ (D FLEUR PETILLANTE (5) et e s bmcniersoone e
SSESCERlies sofisiaansopichaudron sans id reYe alioRiugIgEey 3 Le son printanier et la lumiére rose et bleve indiquent qu'il est temps enchantement dans le chaudron ! Félicitations !
Signaux POUSSIERE SONORE (2) dajouter la fleur pétilante. Ny, A
« Le chaudron 'envoie des signaux. Quand la > 5 Ine fois les sons éteints et la brume dissipée, tu pourras
lumiére du chaudron est verte ef que fu enfends Le son d'orchesfre indique quil est Ajoute la fleur dans le chaudron et mélange avec ta baguette pour PARCHEMIN (7) retirer ton Magic Mixie du chaudron en le tournant dans
«Tap tap ap », fu peux passer & Iétape suivante temps d'cjouter la poussiére sonore. la dissoudre. Tapote le chaudron 3 fois avec fa baguette quand on T, or 2 le sens antihoraire avant de le sorir.
en tapotant le bord du chaudron 3 fois avec ta Verse-la dans le chaudron et mélange te le demande. Le son de papier froissé et la lumiére orange indiquent
baguette. Tu ne pourras pas passer avec ta baguette pour la dissoudre. quil est temps d'ajouter le parchemin. Donne un nom
I'étape suivante sans le faire. Topote le chaudron 3 fois avec aton Magic Mixie en [crivant sur le parchemin
(g D G e avant de le mettre dans le chaudron. Mélange
Situ l'as bien fai, tu entendras un - avec fa baguette pour le dissoudre. Tapote le
son de victoire ef le chaudron , chaudron 3 fois avec fa baguette quand on
cREATION soRr clgnotra apicement pour ETOILE SCINTILLANTE (3) A
(BRUME) (SANS BRUME) Yindiquer quii est prét pour la i ot
e (d prochaine étape du sort. Le son de scintillement et la lumiére blanche e (14
C indiquent qu'il est temps d‘ajouter I'étoile scintillante. - v
g J Aprés environ 5 utilisations du mode Création, la quantité de brume
A Mets Iétoile dans le chaudron et mélange avec ) 2.8 L satior ’:
Nz * Remarque : Nutiise que les ta baguette pour la dissoudre. Tapote le chaudron o adiminver.(Contine dfover uniquement avecliemode Sortiqudnd

matériaux Magic Mixie fournis
) ©f approués.
(34

cela se produi. Voir la page « Recharge de brouilard » de ce

3 fois avec ta baguette quand on fe le demande. LYpee o
vmunuel, pour utiliser @ nouveau le mode Création.
<

\ Alachal, funté sera réglee surle mode Créaion.

3 f@

) ; ©)

VIDAGE DU CHAUDRO. ) N J
vant v le chaudron, i est impérafif de vider | 0 0 Q o ) X o
Avark do fouor nouvon avac b chavdhon, 8 ssfmpdeet o idar o Mode Création (brume) < ) % Mode Création (brume) ) Toujours sassurer que e chaudron & Mode Sort (sans brume)
g e N A s N est réinitialisé avant de jover.
) N
DEVISSAGE DE LA BASE Révele ton Magic Mixie & nouveau o Utilise Ia boite gemme 3 1. Insérer la clé de réinitialisation Tu peu fabriquer des pofions ef des sorfs uniques
Dévisser la partie inférieure — 2\ 1 Aligne le plus grand frou dans le dos du Mixie 5 Tu peux aussi révéler fes propres jouets avec la B) dans le frou de réinitialisation. (sans brume) en jouant avec le mode Sort. ‘m@)mm e
du chaudron pour évacuer le v avec Fattache 0 cemr?1 du _chaudrop Tolumeh b) boite gemme ! By 2. Tourner la dé dans le sens ATTENTION ! Réinitialise d‘abord la position du
liquide, refirer des élémentt - - 7~ ton ”ﬂ!"'e dans de SRIISiporricHTencied 1. Place chaque &lément d lintérieur et ferme horaire jusqua ce que le bol chaudron (voir la page « Réinitialisation du chaudron »
plus gros oule neffoyer — . voir fimage ci-dessous). Ia bofte gemme. eur soil verroule. de ce manuel. ot
Soigneusement. wveer - A 2
s pasuiliser daproduils V4 2 stﬂfs'e"s‘ g:’:s‘ig“gﬂ'f'g“s‘x‘siZﬂ:&i";ge@""e 2. Aligne la boile gemme avec l'aftache au centre Allume le chaudron
2 e 5 75 | bras, ses|poestsciguetole du chaudron. Tourne ta bofle gemme dans le sens Remplis e flacon de pofion jusqua la lmite et
chimiques ou défergents. ailes sont bien rentrés dans le bol inérieur. vt Fordenthar ok Timage cldescore) e P e e o
«ie pos mmerder e produr s'animera avec des sons de bouillonnement ef d'ébullfon.
‘:I‘S. ody i .2 °g,e’ eh% ATTENTION ! Verser de 'eau uniquement lorsque la face correcte du bol Quand fu entends « Tap tap fap », tapote le bord du REMARQUE :
P, qeedionenilon intérieur est visible. Utiliser Iautre face ne permetira pas au chaudron de chaudron 3 fois avec fa baguette. « Le liquide ne doit pas dépasser la limite du chaudron.
umice. fonctionner ef peut I'endommager de fagon permanente. « Quand la lumiére du chaudron est verte et que fu « Ce mode ne propose pas de brume ou de révélation magique
*Nous rermmancon o entends « Tap fap fap », 1u peux passer  Iélape « Une fois le sort ferming, le confenu du sort doit éire vidé dans un évier".
neftoyage avant de commencer i q i £ 7 o
U ot Sor o dortinear oS Rt isor o chidicn 3 1o * IMPORTANT : Ce processus ne s‘applique qu'au mode Sort
. ‘:,'e”' n— «Situ as bien fail, 1 entendras un son de victoire et le Fra
sassemblr o chaudron chaudron clignotera rapidement pour findiquer quil
o dighani s nicleus s prét pourla prochaine lape du Sor
ci-confre. 8 > Plie les jombes d'un coté. Tu I;;esni; ;‘é;liesse: ton sort aussi longtemps que fu. 7~
ICE : Si fattache du chaudron n'est pas visible, dévisse la parie IGE : Si fatiache du chaudron n'est pas visible, dévisse la parie ’
inférieure du chaudron et suis les éfapes 1 ef 2 avant de revisser la base inférieure du chaudron et suis les éfapes 1 ef 2 avant de revisser la base
Ce processus ne s'applique qu‘au mode Création. du chaudron (voir la page « Vidage du chaudron »). du chaudron (vir la page « Vidage du chaudron ).
* Veiller & ce que fous les liens d'emballage soient refirés. 7 7
® ®




MODE VEILLE DU CHAUDRO RECHARGE DE BROUILLARD,

Situ ne tapotes pas sur le chaudron avec la baguette, les « Tap tap fap » Aprés plusieurs ufilisations du chaudron, Feffet de brume Par mesure de sécurité et pour éviter de potentiels dysfonctionnements, ne pas Le jouet passe & 'étape suivante du sort sans que f‘aie tapoté la baguette Les fonctionnalités du chaudron ne dent pas aux instructions : Yai perdu la clé de réinifialisation
seront de moins en moins fréquents et la lumiére verte s'éteindra. sera réduit. Pour générer plus de brume, recharger le restreindre le mouvement du bol intérieur du chaudron. sur le chaudron : * S'assurer que le bouton Modes de jeu est positionné correctement selon la «En cas de perte de la clé de réinitialisation, il est possible de meftre le bol

chaudron avec le liquide de la Fiole de recharge. i ' Smi ¢ « Eviter de mélanger aprés le « Tap tap tap ». Le chaudron pourrait le confondre avec un session de jeu souhaitée. intérieur dans la bonne position en le refournant manuellement de lintérieur,
Aprés une heure dinacivité ou une fois le mode Création ferming, 1. Sassurer quil nj a plus dreau/de liquide s o Do veu pas ;‘;eé"';;::f"""'”" #xnosh 8 e brume émise pox e chaudron : tapotement de baguette pour confinuer le sorl. Ne mélanger les ingrédients qu‘au « Le chaudron est peut-&tre en mode Veille. Suivre les étapes de la section jusqu'a entendre un clic. ATTENTION ! Mettre le chaudron en position Arrét avant
e chaudron se mefira autornatiquement en mode Veille Chasdion o g celulc st o Sosiion 1. Mefre Fonie en position Avrét déclenchemen des sons de bouillonnement et d'gbuliion. «Mode Veille du chaudron » de ce manuel. ) ) de tourner manuellement le bol intérieur.
réinitialisation rte-foi G la sections "Vider ton 2. Retourner le chaudron et dévisser la base. * Réduire les bruits ambiants autant que possible. y Iia b?,"e"e du ('hllu'dYOnI peu,he"e h‘lb‘i ﬂne bcmenle h.‘%lle %eu':mpe:her'un La révélation du Magic Mixie ou de la boite gemme ne fonctionne pas :
chaudron” et "Réinitialiser fon chaudron” de ce manuel). 3. Refirer manuellement le Magic Mixie. Yo uflisé fous mes ingrédients dans le mode Créalion et rien ne sest produit : fonctionnement oplimal. Rechargerla batterle avec le cdble de chargement USB. « La batterie du chaudron peut &ire faible. Une batterie faible peut empécher un
2. Dévisser la partie inférieure du 4. Fixer G nouveau la base. « Suivre les instructions et le grimoire. De I'eau s’échappe du chaudron : fonctionnement optimal. Recharger la batterie avec le cable de chargement USB.
\ chaudron et la mettre de coté. 5. Mettre le chaudron sur le mode Sort pour jouer. « Nutiliser qul ingrédient par étape. Le chaudron est fourni avec assez dingrédients pour « N'ajouter qu'un flacon de pofion plein par session de jeu en mode Création. * Le bol intérieur peut éire bloqué. Dévisser la partie inférieure du chaudron et vérifier
2 Retourner la partie supérieure ionteride Pacw dons e chaudion ne déclenche pas de sons de bolonnamend une session de je en mode Création. Le surplus Sécoulera du bol inférieur. que rien 'entrave le mécanisme, car cela pourrait empécher le bon fonctionnement
Py‘ du chaudron. et d'ébulition : « llest toujours possible d‘achever la révélation en tapotant la baguette sur le chaudron * La base du chaudron doit fre vidée aprés chague session de jeu en mode Création de la révelation. R L L
A\l 3. Retirer le bouchon de la fiole de « Verser 'eau lorsque la face correcte du bol intérieur est visible. aux bons moments. (voir la section « Vidage du chaudron » de ce manuel). * Le Magic Mixie s'est peut-&ire détaché de la partie cachée du bol intérieur.
;echarge ef repdérev Ile o en Voir la page « Réinifialisation du chaudron » de ce manuel « Stassurer que le bouton principal est positionné sur le mode Création. . gassurer que :e haut evdla bulse du chaudr;n o bien fi Tlxes et verrouillés. \égll l: seclkn < Mode Création (brume) - Révele fon Magic Mixie & nouveau »
forme de croix dans le chaudron. . = & 2 « S‘assurer que le jeu se déroule sur une surface plane et lisse. i B e L .
e s b s b g Lo hdon e un i o e o rumo e o modriation:. |0 0 N BT e
le 1ro0 USqu'a rencontrer une ser pour éviter denclencher le systéme sil ne contient pas assez  Mélanger plus doucement. le bol inérieur. Voir la section « Révéle fon Magic Mixie @ noveau » de ce manvel
résistance ef presser fermement '[apo?er la baguene sur le chaudron ne fait pas passer le jev & de_hqulde l;rume . « Ne pas laisser un enfant déplacer ou fransporter le chaudron lorsqu'il contient de I'eau. * Toujours s‘assurer que la bo_ﬂe gemme est bien fermée. Il faut entendre
Fétape * Voir la section « Recharge de brouillard » de ce manuel. un clic et inspecter le fermoir avant de placer la boite dans le chaudron.

3 fois. Ne pas frop remplir.

Essuyer les éclaboussures avec — S 055”'9' que a baguefte fouche le bord du chaudron au moins 3 o ) La clé de réinitialisation ne tourne pas : Ne pas trop remplir la boite gemme. Cela pourrait entrainer 'ouverture du fermoir

Sile tapotement st trop faible, tapoter un peu plus fort. Le chaudron ne produit plus de brume : « Sassurer que le chaudron et pas déja en position réinitialisée (le caté du bol o les une fois la bofte refournée.

un chiffon humide. ik A « Le chaudron peut manquer de liquide & brume. I est possible de générer plus de brume ) 5 i & da réinitiolisa :
5 » Ne taper le chaudron quimmédiatement aprés le « Tap tap fap » (quand aucun P ql iq P 9 Pl capteurs d'eau et la lumigre sont visibles). La clé de réinifialisation ne tourne pas si la
Do iiaciives 166 forcigas el 5. Refirer la file de recharge et / autre son ne sort du chaudron enrechargeant le chaudron avec laFiole de recharge. positon réiniialsée est déja verrouiliée. Lo batterié a une dirde do vie lmitbe: i
v rtrclaplipiiigh R refermer ave le bouchon. + Essiyor do sunte 8 (e des InIricion « Sassurer que le bouton Modes de eu est sur le mode Création. i le bouton est N Woonner |3 8 s dons s S horai, « Heinere o chaudron lorsau’l e pa ullsé pour éconornisr la befferie,
y 6. Reassembler le chaudron « La batferie du chaudron pevt @i faible. Une baterie faible peut empécher un posifionné sur Arréf ou sur le mode Sor, aucune brume ne sera générée. « Ne pas forcer la clé en cas de frte résistance, cela pourait fendommager.

* Metire le bouton sur ARRET (OFF),
puis & nouveau sur le mode
Création (brume) ou le mode
Sort (sans brume).

fonclionnement opfimal. Recharger la baterie avec le cable de chargement USB. * La batterie du chaudron peut ire faible. Une batterie faible peut empécher un « Verifier qu‘aucun élement n'empéche la rotation du bol intérieur du chaudron.
fonctionnement optimal. Recharger la batterie avec le cable de chargement USB. Si du liquide ou tout autre élément est présent dans la partie inférieure du chaudron,
cela peut provoquer un blocage.

S TON MAGIC MIXIE} BPILES) - 2 - 2
J) J © © )
- o . . 3l < o o il . e e o
Catourgoctins Nécessite 3 piles bouton AGI3 (LR44) incluses & Niveau d'énergie + & Magie < % Mode Sort de Mixie £ Mode Souhait de Mixie +
Tournevis cruciforme (non fourni) requis pour remplucer les piles. £ N 2) N
« Gorder s piles hors e poriée des enfonls. M Ton Magic Mixie a différents niveaux d'énergie qui changent en fonction Ton Magic Mixie répond d la baguette de 3 fagons différentes : 9% Tapote la baguette sur le sommet du gemme de fon Magic Mixie et i <95
+ Ne jmais meite s pies bouton en bouche. de fes interactions avec lui. chacune s'active quand fu places le bout de la baguette au jeftera des sorts.
+ Consule immédialement un médecin en cos dingeston. Somme de son gemme: o) 5}
Relrerlople Loogee s o Le son quil produit ef la couleur de son gemme indiquent létatdeson ] y 9 Plus tu le feras, plus ses sorts seront forts et le gemme se mefra  clignofer. <
" niveau d'énergie.
i o . oty s : Aprés avoir touché la gemme,
s ol « La magie (en ufiisant la baguette) épuise son énergie. 1 tapotement rapide e S
Camgenen . ﬁ'e "’“’";“,’g'li, mu:'I 3;"“?""' Ie" »;me' ?mﬂ  Les soins (avec des caresses et des siestes) régénérent son énergie. Mode Sort de Mixie « Sile gemme devient verl,
Gpies . é"’ﬁ"“‘" v:;nwgeomes doient éfre refrées du jouet avant Siton Magic Mixie épuise foute son énergie, il ne pourra plus faire de. [ os e deviegiviokel fon souhait a é1é exauce !
ree rechargées magie. Prends soin de lui pour régénérer son pouvoir, ~ K *:Silegemmeldeyieniicrdel
* suvellons dun odle s SN fon souhait a 616 refuse !
Cache-ples . Vau\m"s reficer les piles usagées de foppareil S
* Roleor o piles n cos do non-ufisalion proongée  oue, @ | 2 tapofements rapides _—
+Ne pos incinére s s, 17 | Mode Souhait de Mixie = ( % f\ e
o AR / ANCAT | Legemme devientvert. £ 0
Uiy des ples newes pourun fonclomement optnol, - = \@ S
neuves ne doiven! pas élre mélongées. @ 2 7 s L9E3 3 SR “soubaite, @ @
Bovton /
ek E @ @ @ @ @ [ Maintiens la baguete: AUl 2 X
p g o AR o d p % % e
quelques secondes sur le gemme o
s /?"V“ﬁ Ve ) ") [Mode Enchantement e Mixie //\ aQ {7 \ o
Ce produit contient une pile bouton. Lingestion d'une pile = X
A AVERTISSEMENT : sl onier st s et en Moral : Bas Moral : Moyen Moral : Flevé N R conore slprend des G de
el Z couleurs arc-en-ciel. a Ci lus fon Mixie a d'énergie, plus fon
i arder Gemme : Rouge Gemme : Bleu Gemme : Or 3 Az — e " souhait @ de chances d'aire exaucé.
dans e cops,
® ©®
o _J ) o : it
ql.p Qg . 29 Qg . 2 Q AATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT. PETITS ELEMENTS. NE CONVIENT PAS AUX INCLUS :
Mode Enchantement de M]_X] & SO]I)S 2 3 & Sleste & Le Magic Mixie ne produit pas de sons ou d‘animations lors de I'utilisation ENFANTS DE MOINS DE TROIS ANS. LE JOUET PRODUIT UN EFFET DE « BRUME » GRACE 1x chaudron magique
o) N dela bd juette : A LA GLYCERINE VEGETALE QU'IL CONTIENT. CESSER D'UTILISER LE PRODUIT EN CAS 1x peluche Magic Mixie
Assois fon Mixie sur le bord du g Caresse ton Mixie au-dessus Ton Magic Mixie regagne de Iénergie quand tu le laisses seul. * S‘assurer que le bouton est en position Marche. SHBRIATION, LE PROLIT N Eet bis DemENE AUNE WHALATION INTEMTICH NI 1x baguette magique
15 boutda 6 bsushe doif char direrisant 1o SiTET U Gerinng A UTILISER DANS UNE PIECE BIEN VENTILEE. N'UTILISER QUE DES KITS DE RECHARGE el
chaudron en passant sa queue dans de son gemme pour Si fon Mixie reste longtemps fout seul, il sendort de fafigue. 9 g APPROUVES POUR LE REAPPROVISIONNEMENT EN GLYCERINE VEGETALE. LUTILISATION sogmolre;
2 B) glemps A 9 i . ¥l g
une des anses. ll faidera  jefer des B régénérer son énergie. Le Magic Mixie ne produit pas de sons ou d‘animations quand on le caresse : DE TOUT AUTRE MATERIEL PEUT ENDOMMAGER LE PRODUIT OU CREER DES CONDITIONS. Ix flacon de pofion
sorts dans le chaudron en récitant * S'assurer que le bouton est en position Marche. DE JEU DANGEREUSES. NE PAS DECLENCHER LES SONS A PROXIMITE IMMEDIATE x clé de réinitialisation
des formules magiques ! Le gemme siilumine ef « Il faut foucher la zone juste au-dessus du gemme sur sa téte DE LOREILLE ! 1x boite gemme
fon Mixie émet des pefits (entre le gemme et la fourrure). /AVERTISSEMENT : NE PAS BOIRE OU INGERER LES MATERIAUX FOURNIS AVEC LE PRODUIT. 1x lot d'ingrédients pour le sort
bruils joyeux. « Ne pas activer le gemme du Magic Mixie avec la baguette pendant NUTILISER QUE LES MATERIAUX FOURNIS AVEC LE FRODUT PENDANT £ JEU (pour 1 session en mode Création)
les caresses, CUnUSATON DE MATERIAUX NON APPROUVES PE PELT ENDOMMAGER £ PRODUT 0U 1x manuel d'utilisation
& Plustu k et Ry es doigf REER 25 CONDITONS DEJ£U DANGEREUSES, EVITER TOUT CONTACT ENTRELES 1x nofice & Fatiention des OEMANDE LACCORD O TS prgenTs
- fi e"e:, f\:ﬁjﬁs e?lg: o dfsif:;&:sc;m:e?}:ec es doigls peut qugmenter los chances MATERIAUX ET LES YEUX. EN CAS DE CONTACT ACCIDENTEL AVEC LES YEUX, RINCER LES parlems eciulies AR CACCEIS A COMTRN B,
ASTUCE : ri copleur - . 'YEUX A L'EAU PENDANT 10 MINUTES. CONSULTER UN MEDECIN EN CAS DRRITATION Ix batlerie ou lithium 2,96 Wh
« Tapote fa baguette sur Les fonctionnalités du Magic Mixie ne correspondent pas aux instructions : PROLONGEE. LA SURVEILLANCE D'UN ADULTE EST RECOMMANDEE LORS DE LUIIUSA'\ON X f? erle.gb Minimiz,
i dg e « Siassurer que le bouton est en position Marche. PAR DE JEUNES ENFANTS, NE PAS IMMERGER LE PRODUIT DANS UEAU. SUIVRE L 3x piles LR44
le gemme du Mixie « Les piles sont peut-&ire usées. Des piles usées peuvent empécher un INSTRUCTIONS DE NETTOYAGE POUR EVITER DENDOMMAGER LE JOUET. LE CHAUDRDN Ix cable de chargement USB
pendant le mode i i P I & I DOIT ETRE VIDE APRES CHAQUE SEANCE DE « CREATION » POUR EVITER TOUT 1x fiole de recharge de brume
Enchantement, tu foncllonnement opiimal. Remplacat les S ples e qua déctk sur o page DEBORDEMENT. LE CHAUDRON DOIT ETRE VIDE ET NETTOYE APRES CHAQUE SEANCE DE
pourrais avoir une. | r::iﬁ;;."d: o2 manwel. Toulours vérifler qurelles sont Insérees en respectant JEU. NE PAS BLOQUER LA BOUCHE D'EVACUATION POUR EVITER D'ENDOMEV\AGER LE
surprise ! | - PR 2 PPRODUIT. NE PAS PASSER AU LAVE-VAISSELLE. TENIR LES CHEVEUX ET LES VETEMENTS
Le Magic Mixie peut &tre en mode Veille. Dans ce cas, metire le bouton sur ELOIGNES DES PARTIES MOBILES. COMPOSANTS ELECTRONIQUES INTERNES, NETTOYER
« Tu peux sorfir de ce Arrét puis & nouveau sur Marche. UNIQUEMENT EN SURFACE
mode en caressant fon Nettoyage du Magic Mixie : IMPORTANT : LEFFET DE « BRUME » PEUT DECLENCHER CERTAINS DETECTEURS DE FUMEE
¢ | Magic Mixie. Al C * Aprés plusieurs ufilisations, quelques faches ou marques peuvent se former A CAPTEUR DE PARTICULES, NE PAS UTILISER PRES D'UN DETECTEUR DE FUMEE. MERCI DE
C sur les parties douces du Magic Mixie. Frotter doucement  Faide d'un chiffon h‘f;;bg‘%ﬁfsﬁg 5’;‘;‘(’;&?‘}27‘;E:E‘mz;“ggg%&f?g%g‘ﬁ&bgz‘?ﬂ%ﬁ;ﬁg S oBRaE
d'une brosse d t immédiatement la saleté. N
9 il i Uliier de produls chimiaues ou datergents. e e e PRODUIT PEUVENT VARIER. CETTE PELUCHE EST CONFORME AUX NORMES DE SECURITE
N> Tu peux le réveiller a tout moment en appuyant 2 fois sur le bouton Y procy QRS QU CIRIG ASTM F963 ET EN71 POUR LES ENFANTS DE PLUS DE 2 ANS. RETIRER TOUS LES
Marche/Arrét Les piles ont une durée de vie limitée : ACCESSOIRES DE LEMBALLAGE AVANT DE DONNER CE PRODUIT A UN ENFANT. & e e
) » Eteindre le Magic Mixie lorsquiil n'est pas ufilisé pour économiser les piles. CONTIENT DE LIMIDAZOLIDINYLUREE COMME CONSERVATEUR. WWW.magiCmixies.com ©2020 The Moose Group
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