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% 2 Spieloptionen!
Verwende den Spielmodus-Schalter, um die gewiinschte Spieloption

20 waihlen!
Ers odus (Nebel):

In diesem Modus kannst du dein eigenes Magic Mixie erschaffent
Wahle diesen Modus aus, wenn du erneut dein Magic Mixie oder

andere Gegenstinde in der Schatulle hervorzaubern mochtest.

Zaubermodus (kein Nebel):

Vollfihre weitere Zauberspriiche ohne magische Enthillung in deinem Kessel
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ZAUBERN
(KEIN NEBEL)
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Vor dem ersten Benutzen
‘muss der Kessel aufgeladen
ite

Kessel aufladen* indieser
Gebrauchsanweisung finden

sichmehr Informationen dazu.

Die Ladezeit betragt ca.
60-90Min.

VORDEM ERSTEN
BENUTZEN MUSSENALLE
VERPACKUNGSSCHNURE

ENTFERNT WERDEN.

DEIN MAGISCHER KESSEL

Innere Schole Schatulle

Usg-Ladeanschiuss.
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Zauberstab \w/j
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Nachfolflasche

Wassersensor
und Licht

Zauberbuch

Obere Halfte USB-Ladekabel
des Kessels
Kesselboden Reset-Schlissel
Reset-Offiung
Zaubertankflasche
Spielmodus-Schalter
ERSCHAFFEN

(NEBEL)
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KESSEL AUFLADEI

Dein Kessel ist mit einer nicht austauschbaren
Lithium-Polymer-Batterie ausgestattet.
Wenn die Batterie des Kessels niedrig ist, leuchtet das rote Licht
neben dem Ladeanschluss auf und es ertont ein Gerdusch, das
auf den niedrigen hinweist. Alle
werden deakfiviert, bis die Batterie geladen ist. Verwende zum
Aufladen deines Kessels das USB-Ladekabel*. Offne die
Seitenabdeckung des Kessels und stecke das Ende des
Micro-USB-Kabels in den Ladeanschluss. Stecke das
USB-A-Ende in einen USB 2.0-kompatiblen Anschluss.
Verwende am besten ein USB 2.0-Ladekabel, das sich in
eine Wandsteckdose stecken |asst. Das rote Licht neben
dem Ladeanschluss leuchtet, bis die Batterie vollstandig
aufgeladen ist. Die Ladezeit befragt ca. 60-90 Min. Stecke
das Ladekabel aus, sobald das Licht erlischt. VerschlieBe
die Seitenabdeckung und schon kannst du weiter mit
deinem Kessel spielen
*UsB-Ladekabel im Lieferumfang enthalten. Funkfioniert mit allen
géngigen USB-Ladeadaplern (nicht im Lieferumfang enthalten).
BATTERIE-ANLEITUNG:
* Die wiederaufladbaren Batterien durfen nur von einem
Erwachsenen oder von Kindern ab 8 Jahren aufgeladen werden.
« Kessel beim Aufladen der Batterie nie unbeaufsichtigt lassen
« Baterie nicht in der Néihe von brennbarem Material aufladen.
* USB-Ladekabel ausstecken, wenn die Batterie voll aufgeladen ist.
* Die Batterien konnen explodieren, Gberhitzen oder Feuer fangen.
Die Batterie darf nicht zerlegt, verandert, erhitzt oder
kurzgeschlossen werden. Das Gerat/Spielzeug oder die
Batterie nicht ins Feuer legen und nicht an heifien Stellen
oder in direktem Sonnenlicht liegenlassen. /

‘STROMANSCHLUSS

KESSELANSCHLUSS.

« Nicht fallen lassen oder starken StoBen aussetzen

« Bafterie nur mit dem mitgelieferten USB-Kabel aufiaden

« Batterie nur in dem mit dem Produkt gelieferten Gerdit verwenden.

« Anleitung aufmerksam lesen und Spielzeug wie angegeben verwenden.

« Fir den unwahrscheinlichen Fall einer Explosion oder Undichte/Auslaufen,
sand oder einen chemischen Feuerloscher verwenden

« Die Batterie muss gemaB den staatlichen und drtlichen Vorschriffen recycelt
oder entsorgt werden

« Kann nur ber ein Micro-USB-Kabel aufgeladen werden, das an eine
Gleichspannung von 5 V bei einem Ladestrom von max. 500 mA
angeschlossen st

« Das mif dem Spielzeug solte

auf Besché des , des Steckers, des Gehduses

oder anderer Teile unfersuchf werden und im Falle einer Beschédigung nicht
benutzt werden, bis der Schaden behoben ist.

« Das Spielzeug darf nur an Gerdte angeschlossen
werden, die eines der folgenden beiden Symbole aufweisen: [IJ] oder @ .

BEI ENTFERNUNG DER BATTERIE ZU BEACHTEN:

« Die Lithium-Polymer-Batterie wurde bei der Fertigung installiert und sollte
wahrend der Lebensdauer des Produkis nicht entfernt werden. Die Batterie
sollfe nur von einem Erwachsenen entfernt werden, wenn das Produkf entsorgt
und die Batterie recycelt werden soll

« Batterien durfen nur von einem Erwachsenen entfernt werden.

« Das Batferiegehduse muss vorsichtig behandelt werden, sodass es beim
Entfernen nicht eingeschniften, durchstochen, zerrissen, verformt oder
anderweitig beschadigt wird.

« Das Produk! muss vor dem Entfernen der Batterie ausgeschaltet sein.

« Nach dem Entfernen der Batterie muss Klebeband Uber freiliegende
Drahte/Kontakipunkte geklebt werden, um Kurzschlisse zu vermeiden

Informationen Uber das Entfernen der Batterie sind unter

https://www.moosetoys.com/battery-disposal erhaltlich.

Aufforderung

« Der Kessel sendet dir Signale: Wenn das
Kessel-Licht grun leuchtet und du Klopf klopf
Klopf” horst, ist es Zeit zum néchsten Schrift
Gberzugehen, indem du mit dem Zauberstob
dreimal den Rand des Kessels antippst.
Wenn du das nicht fust, kannst du nicht
zum ndchsten Schritt bergehen.

« Wenn du alles richiig gemacht hast,
ertont ein feierliches Gerausch und
dos Licht blinkt schnell. Das
bedeutet, dass der Kessel for den
ndchsten Schritt deines
Zauberspruchs bereitist.

* Hinweis: Verwende nur die
genehmigten, mitgelieferten
) Magic Mixié-Zutaten

RRKESSELLEERENy

Bevor du erneut mit deinem Kessel spielst, missen alle Flissigkeiten des
vorherigen Zaubers entfernt werden®.

BODEN ABSCHRAUBEN
Schraube den Kesselboden ab,

GESCHLOSSEN

um Flissigkeiten abzugieBen, v

groBere Gegensténde zu -

entfernen oder eine grindiiche

Reinigung durchzufuhren ofeN

« Verwende keine Chemikalien A4
oder Reinigungsmittel A

* Das Produkt darf nicht in Wasser
eingelaucht werden. Reinige die
innere Schale mit einem
feuchten Tuch.

« Wir empfehlen, diesen Vorgang vor
jedem neuen Zauberspruch oder
vor der Verwahrung/Lagerung des
Produkis durchzufihren

« Der Kessel ldisst sich wieder
zusammenbauen, indem die
Dreiecksymbole wie in der
Abbildung ausgerichtef werden

Dieser Vorgang gilt nur fir den Erschaffungsmodus”.

* Alle Verpackungsschnire missen zuvor entfernt werden.

verstaut sind

 Erschaffungsmodus (Nebel) <
Enthiille dein Magic Mixle erpeat

I\ 1 Stecke das groBere Loch auf dem Ricken des
Mixie an die Klammer in der Mitte des Kessels.
Drehe dein Mixie im Uhrzeigersinn, um es zu
befestigen (siehe Bild unten).

2. Stelle sicher, dass dein Magic Mixie gut fixiert ist
und seine Arme, Beine, der Schwanz und die
Fligel vollstandig in der inneren Schussel

TIPP: Wenn die Klammer im Kessel nicht sichtbar isf, schraube den
Kesselboden ab und filhre die Schritte 1und 2 durch, bevor du den
& Kesselboden erneut festschraubst (mehr Informationen auf der Seite

.Kessel leeren”).

Ofren  Schwanz an
hinter den e Selfe des
Kopflegen  Korpers legen

Beine auf eine Seite blegen

9
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7. MAGISCHE FEDER

Das Flattergerdusch und das gelbe/weiBe Licht verraten dir,
dass es Zeit fur die magische Feder ist. Gib sie in den Kessel
und I6se sie auf, indem du mit dem Zauberstab umrihrst.
Tippe auf Aufforderung dreimal mit deinem Zauberstab auf
den Kessel.

5. SPRUDELNDE FIZZ-BLUME

Der Frihlingsklang und das rosa/blave Licht zeigen an, dass es
Zeit fir die Fizz-Blume ist.

Gib die Blume in den Kessel und lése sie auf, indem du mit dem
Zauberstab umrihrst. Tippe auf Aufforderung dreimal mif deinem
Zauberstab auf den Kessel.

1. WASSER HINZUFUGEN e

Befillle die Zaubertrank-Flasche einmal bis zur

Fulllinie und gieBe den Inhalt in den oberen Teil des Kessels.
Der Kessel erwacht mit Blubber- und Brodelgerduschen
zum Leben.

Fillle nur eine Zaubertrank-Flasche mit Wasser hinein.
Wenn du das Signal Klopf klopf klopf” horst, fippe mit
dem Zauberstab dreimal an den Rand des Kessels.

2. SOUND-STAUB

Der Orchesterklang verrat dir, dass
es nun Zeit fir den Sound-Staub ist.
Gib das Brausepulver in den Kessel
und I6se es auf, indem du mit dem
Zauberstab umrihrst. Tippe auf
Aufforderung dreimal mit deinem
Zauberstab auf den Kessel

O
5. GLIMMER-STERN
g

Das Funkelgerdusch und das weiBe Licht verraten
dir, dass es Zeit fir den Glimmer-Stern ist.

Gib den Stern in den Kessel und Iése ihn auf,
indem du mit dem Zauberstab umrihrst. Tippe auf
Aufforderung dreimal mit deinem Zauberstab auf
» den Kessel.

Der Kristallklang und das lila Licht verraten

dir, dass es Zeit fir den Kristall ist.

Gib den Kristallin den Kessel und lasse
ihn zerfallen, indem du mit dem Zauberstab
umrthrst, Tippe auf Aufforderung dreimal mit
deinem Zauberstab auf den Kessel

7. NAMENSGEBUNG

Das Papiergeréusch und das orange Licht verraten dir,
dass es Zeit fur die Namensgebung ist. Gib deinem
Magic Mixie einen Namen, schreibe ihn auf die

Papierrolle, lasse sie in den Kessel gleiten und 6se
sie auf, indem du mit dem Zaubersiab umrihrst.
Tippe auf Aufforderung dreimal mit deinem
Zauberstab auf den Kessel

~C

- Die magische Enthallung! = *

ACHTUNG: Bei diesem Schritt darfst du deine Hande )\
oder den Zauberstab nicht in den Kessel stecken.
+

Aus dem Kessel wird eine Menge echter Nebel austreten
(das ist ganz normall). Vielleicht hérst du sogar, wie dein
Magic Mixie beginnt, Geréusche zu machen! Nach efwa
einer halben Minute erscheint dein Magic Mixie auf
wundersame, magische Weise im Kessel!

Herzlichen

Sobald die Gerdusche aufgehdrt haben und sich der
Nebel aufgelést hat, kannst du deinen Magic Mixie
aus dem Kessel nehmen, indem du ihn gegen den
Uhrzeigersinn drehst und herausziehst,

A
N

lach etwa 5 Spieldurchldufen im ,Erschaffen-Modus” wird der Nebel
‘weniger. Setze das Spiel in diesem Fall nur im ,Zaubermodus” fort.
Um erneut im Erschaffen-Modus” zu spielen, bitte die Seite

\y-ebel-nachfdlungs in der Aneitung beachten

 Erschaffungsmodus (Nebel)
So verwendest du die Schatulle
verschlieBe sie.

é% 4
N
2. Stecke die Schatulle an die Klammer in der Mitte

des Kessels. Drehe deine Schatulle im Uhrzeigersinn,
um sie zu befestigen (siehe Bild unten).

Stelle vor jedem Spiel sicher, dass

der Kessel zuriickgesetzt worden ist.

1. Stecke den Rese-Schissel in die
Reset-Offnung

2. Drehe den Schiissel im
Uhrzeigersinn, bis die innere
Schale einrastet.

Mit der Schatulle kannst du auch dein eigenes
Spielzeug hervorzaubern!

1 Lege die Gegenstinde in die Schatulle und

ACHTUNG: Wasser darf nur in die richtige Seite der inneren Schale
gegossen werden. Wird Wasser in die falsche Seite gegossen, funkfioniert
das Spiel nicht und der Kessel kann dauerhaft beschédigt werden.

POSITION

TIPP: Wenn die Klammer im Kessel nicht sichtbar ist, schraube den
Kesselboden ab und fihre die Schritte 1und 2 durch, bevor du den
Kesselboden ereut festschraubst (mehr Informationen auf der Seite
.Kessel entleeren”).

(@

¢ Zaubermodus (kein Nebel) <

Im ,Zaubermodus” kannst du deine eigenen
einzigartigen Tréinke und Zauberspriiche

(ohne Nebel) herstellen.

ACHTUNG: Stelle sicher, dass der Kessel
2uriickgesetzt wurde (mehr Informationen dazu
findest du auf der Seite ,Kessel zuriicksefzen" in
der Gebrauchsanweisungl.

Xesgel einschalten

Befille die Zaubertrank-Flasche bis zur Fulllinie und gieBe
den Inhalt in den oberen Teil des Kessels. Der Kessel
erwacht mit Blubber- und Brodelgerduschen zum Leben
Wenn du das Signal Klopf Klopf klopf” hérs, tippe mit
dem Zauberstab dreimal den Rand des Kessels an

ERSCHAFFEN
INEBEL)

FOLLUNIE

* Wenn das Kessel-Licht griin leuchtet und du das
signal Klopf klopf Klopf” hérst, kannst du zum
nachsten Schritt Ubergehen, indem du mit dem
Zauberstab dreimal den Rand des Kessels anfippst.

« Wenn du alles richtig gemacht hast, ertént ein

(. feierliches Geréusch und das Licht blinkt schnell. Das

bedeutet, dass der Kessel fur den ndchsten Schritt

deines Zauberspruchs bereit ist.

Du kannst deinen Zauberspruch so oft

durchfihren, wie du méchtest!

« Achte darauf, dass das Wasser/die eingefilte Fissigkeit nicht die Fullinie
des Kessels dbersteigt.

« In diesem Modus entsfeht kein Nebel und es findet keine magische
Enthollung saft

« Entleere am Ende des ,Zaubermodus” den Inhalt des Kessels dber einem
Waschbecken?.

*WICHTIG: Dieser Vorgang gilt nur firr den ,Zaubermodus”.
FOLLUNIE




KESSEL=SCHLAFMODUS

Wenn du den Rand des Kessels nicht mit dem Zauberstab anfippst,
ertont das Klopf klopf klopf*-Signal mit der Zeit immer seltener und
das grine Licht erlischt.

Nach einer Stunde Inaktivitit geht der Kessel in den Schlafmodus.
Dies geschieht auch automatisch nach erfolgreichem Beenden des
JErschaffen-Modus”.

Funkfionen erneut aktivieren

und von Anfang an spielen:

« Stelle den Schalter auf ,AUS"
(,OFF"), dann zuriick in den
.Erschaffungsmodus” (,CREATE")
oder ,Zaubermodus” ,SPELL").

NEBEL-NACHFULLUNG

Nach mehreren Spieldurchldufen mit dem Kessel lasst
der Nebel nach. Mit der Flissigkeit aus der
Nachfillflasche kannst du mehr Nebel erzeugen.

1. Stelle sicher, dass kein Wasser/keine Flissigkeit mehr
im Kessel ist und sich der Kessel in der Reset-Posifion

befindet (5. Abschnitt Kessel leeren” und ,Kessel
zuricksetzen” der Anleitung).

. Schraube den unteren Teil des
Kessels ab und stelle ihn beiseite.
Drehe die obere Halfte des
Kessels um

. Lose den Deckel der
Nachfiliflasche und suche das
kreuzformige Loch im Kessel.

. Stecke den Hals der
Nachfillflasche in die Offnung,
bis sie einraste, und driicke
die Flasche dreimal fest.

Folle nicht zu viel hinein.
Wische verschittete Flissigkeit
mit einem feuchten Tuch auf

. Entferne die Nachfillflasche und
verschiieBe sie mit dem Deckel

. Bave den Kessel wieder
zusammen

~
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DEIN MAGIC MIXIE

BATTERIE|

Um Sicherheit zu und mégliche i v vermeiden,

darf die Bewegung der inneren Schale des Kessels nicht eingeschrénkt werden.

Mein Kind soll dem Nebel aus dem Kessel nicht ausgesetzt werden:

Bitte die folgenden Schrifte befolgen:

1. Schalte das Gerdt aus (,OFF").

2. Drehe den Kessel um und schraube den Boden heraus.

3. Entferne Magic Mixie von Hand.

4. Schraube den Boden wieder an.

5. Schalte den Kessel zum Spielen in den ,Zaubermodus” (,SPELL")

Der Kessel macht keine Blubber- und Brodelgeréusche, wenn Wasser

hineingegossen wird:

« Stelle sicher, dass das Wasser in die richfige Seite der inneren Schale gegossen
wurde. Auf der Seite ,Kessel zuriicksefzen in der Gebrauchsanweisung findest
du mehr Informationen dazu.

Der Kessel geht zum niichsten Schritt des Zaubers iiber, bevor der Zauberstab

den Kessel beriihrt hat:

« Ruhre nach dem Signal Klopf Klopf Klopi” nicht um - der Kessel kbnnte ein Anfippen des
Zauberstabs registrieren und zum néchsten Schritt dbergehen. Ruhre die Zutaten nur um,
wenn Blubber- und Brodelgerdusche zu héren sind.

« Spiele in einer méglichst ruhigen Umgebung.

Ich habe im ,ERSCHAFFUNGSMODUS" alle Zutaten verwendet, doch es it nichts passiert:

« Bitte befolge die Schritte in der Anleitung und im Zauberbuch

« Verwende pro Schrift nur eine Zutat. Dem Kessel sind gendgend Zutaten fur einen
Spieldurchiauf im ,Erschaffen-Modus” beigefigt.

« Du kannst die Enthillung dennoch abschlieBen, indem du den Kessel mit dem
Zauberstab zu den richiigen Zeitpunkien anfippst.

+ Stelle sicher, dass der Hauptschalter auf den Erschaffungsmodus” (,CREATE') gestellt wurde.

Der Kessel gibt einen Geruch ab und es entsteht nur wenig Nebel

« Achte darauf, dass die Oberfidche der inneren Schale und die
nach vorherigen angen gereinigt wurden.

Das Anfippen des Kessels mit dem Zauberstab fihrt nicht zum néichsten

Schritt des Spiels:

* Der Zauberstab muss den Kesselrand dreimal oder ofter beriihren.
Méglicherweise it das Anfippen zu schwach und sollie versfarki werden

« Tippe den Kessel erst nach dem Signal .Klopf klopf kiopf” an fwenn der Kessel
kein Gerdusch abspiell.

« Versuche, den Rhythmus des Klopfsignals nachzumachen.

 Die Batterie des Kessels ist moglicherweise zu schwach. Bei schwacher Batterie
ist es moglich, dass nicht alle Funktionen funktionieren. Lade die Batterie mit dem
Use-Ladekabel auf.

(im i3

 Schalfe auf den ,Zaubermodus" (,SPELL") um, um das Gert nicht ohne ausreichend
Nebelflissigkeit zu befreiben

« Im Abschnitt ,Nebel-nachfillung” in der Gebrauchsanweisung findest du mehr
Informationen dazu.

Der Kessel erzeugt keinen Nebel mehr:

« Moglicherweise ist keine Nebelfssigkei im Kessel brig. Du kannst mehr Nebel
erzeugen, indem du den Inhalt der Nachfillflasche in den Kessel fulst.

« Stelle sicher, dass der Spi halter auf den (. CREATE)
eingestellt wurde. Wenn der Schalter auf ,AUS” (,OFF*) oder ,Zaubermodus” (,SPELL") liegt,
entsteht kein Nebel,

* Die Batterie des Kessels ist méglicherweise zu schwach. Bei schwacher Batterie ist
s moglich, dass nicht alle Funklionen funklionieren. Lade die Batterie mit dem
UsB-Ladekabel auf

Die Funktionsweise des Kessels sfimmt nicht mit der Anleitung ilberein:

« Stelle sicher, dass der Modus-Schalter in der richfigen Posiion fur die gewiinschte
Spieloption liegt

« Der Kessel befindet sich méglicherweise im Schlafmodus. Bitte befolge die Schritte im
Abschnitt Kessel - Schlafmodus" der Gebrauchsanweisun

« Die Bafterie des Kessels ist méglicherweise zu schwach. Bel schwacher Bafterie
ist es mdglich, dass nicht alle Funktionen funkfionieren. Lade die Batterie mit dem
USB-Ladekabel auf,

Wasser léuft aus dem Kessel:

« Verwende nur eine mit Wasser gefillte Zaubertrank-Flasche fir jeden Spieldurchiauf
im Erschaffen-Modus". GroBere Mengen Wasser werden aus der inneren Schale
auslaufen

« Das Wasser muss nach dem Spielen im,€rschaffen-Modus* volistéindig aus dem Kessel
entleert werden (im Abschnift ,Kessel leeren" in der Gebrauchsanweisung finden sich
meh Informafionen dazu)

« Stelle sicher, dass beide Halften des Kessels richtig fixiert und verschlossen sind

« Stelle sicher. dass du immer auf einer waagrechien Ebene spielst

« Spiele nicht auf dem Teppich oder anderen Oberfldchen aus Stoff.

« Ruhre vorsichiiger um,

« Kinder sollten den Kessel nicht bewegen oder tragen, wenn sich darin Wasser befindet

Der Reset-Schliissel kisst sich nicht drehen:

« Stelle sicher, dass sich der Kessel nich bereits in der Reset-Posifion befindet
(Wassersensoren und die helle Seite der Schale zeigen sichtbar nach oben). Der
Reset-Schlssel lasst sich nicht drehen, wenn die Reset-Position bereits eingerastet ist.

* Drehe den Schlissel nur im Uhrzeigersinn.

« Drehe bei starkem Widerstand den Schlissel nicht mit Gewalt - der Schlissel kannte
S0 brechen

« Unfersuche das Innere des Kessels, um zu sehen, ob ein Gegenstand die
Drehfahigket der inneren Schale biockiert. Etwaige Fiissigkeiten oder ein loser
Gegenstand in der unteren Hlfte des Kessels kannen eine Blockierung verursachen

Ich habe den Reset-Schlissel verloren:

 Bei Verlust des Reset-Schlissels kann die innere Schale in die richtige Position
gebracht werden, indem du in den Kessel greifst und ihn handisch drehsf, bis er
einraset. ACHTUNG: Schalte den Kessel aus [LOFF'), bevor du die innere Schale
héindisch bewegst

Das Enthilllen des Magic Mixie oder der Schatulle funktioniert nicht:

* Die Batterie des Kessels ist moglicherweise zu schwach. Bei schwacher Batterie
ist es maglich, dass nicht alle Funktionen funkfionieren. Lade die Batterie mit dem
UsB-Ladekabel auf

« Méglicherweise blockiert ein Gegenstand die innere Schale. Schraube die untere
Hilffe des Kessels ab und Gberprfe, ob sich Gegenstéinde darin befinden. Das kann
der Grund sein, warum die Enfhillung nicht mehr richiig funktioniert

« Magic Mixie hat sich méglicherweise von der Unferseite der inneren Schalel gelost,
Im Abschnitt Erschaffungsmodus (Nebel] — Enthille dein Magic Mixie emeut” in der

findest du mehr dazu

« Stelle sicher, dass alle Teile deines Magic Mixie vollstandig in der inneren Schissel
verstaut sind. Im Abschnitt ,Dein Magic Mixie erneut enthllen” in der

ebrauc finden sich mehr dazu

« Stelle sicher, dass die Schatulle richfig geschlossen wurde - du solltest ein Klicken
horen und den Verschluss dberprifen, bevor du sie in den Kessel legst.

« e nicht zu viel in die Schafulle. Bei zu viel Gewicht kann sich der Deckel sffnen,
wenn die Schatulle umgedreht wird,

Kurze Batterielebensdaver:

« Schalte den Kessel aus, wenn du ihn nicht benutzt, um die Batterie zu schonen.
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X FEHLERBEHEBUNG = MAGIC MIXIE,

g . . 5 'WARNUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR — KLEINE TEILE. NICHT FUR KINDER UNTER 3 IM LIEFERUMFANG ENTHALTEN: FUR EIN KURZES
% Mime thlemoms 9? b-s Zunelgung “g %? Sdhlaf 4§ Die Verwendung des Zauberstabs zusammen mit Magic Mixie ruft keine JAHREN GEEIGNET. SPIELZEUG ERZEUGT EINEN NEBEL"-EFFEKT MITHILFE VON 1x Magischer Kessel ANLEITUNGSVIDEO
o) Reaktionen bzw. Geréusche hervor: HIER SCANNEN:

PFLANZLICHEM GLYCERIN, BEI REIZUNG BENUTZUNG ABBRECHEN. NICHT
ABSICHTLICH EINATMEN. IN EINEM GUT GELUFTETEN RAUM VERWENDEN. NUR
GENEHMIGTES ERSATZZUBEHOR ZUM NACHFULLEN DES PFLANZLICHEN GLYCERINS
'VERWENDEN, ANDERE MATERIALIEN KONNEN DAS PRODUKT BESCHADIGEN ODER
DEN GEBRAUCH UNSICHER MACHEN. NICHT GEEIGNET FUR KINDER UNTER 3
JAHREN. GERAUSCHE NICHT ZU NAH AM OHR ABSPIELEN!

ACHTUNG: INHALTE DIESES PRODUKTS NICHT ESSEN ODER TRINKEN. NUR DIE

1x Magic Mixie-Plischtier
1x Zauberstab

1x Zauberbuch

1x Zaubertrank-Flasche
1x Reset-Schlissel

1x Schatulle

« Stelle sicher, dass sich der EIN/AUS-Schalter in der Position ,EIN" (,ON") befindet.

+ Achte darauf, dass die Spitze des Zauberstabs den Kristall direkt an der Obersete
berihrt,

Das Streicheln des Magic Mixie ruft keine Bewegungen oder Geréiusche hervor:

« Stelle sicher, dass sich der EIN/AUS-Schalter in der Position ,EIN* [,ON") befindet.

+ Achte darauf, dass du die fidche direkt ber dem Kristall auf seinem Kopf berihrst

Sefze Mixie auf den Kesselrand,
indem du seinen Schwanz durch
einen der Griffe fadelst. Dort sitzt
dein Mixie nun, hilft dir bei deinen
Zaubereien mit dem Kessel und

Streichle dein Magic Mixie
direkt Gber dem Kristall auf
seinem Kopf, um ihm neue
Energie zu schenken.

Wenn du dein Magic Mixie in Ruhe Itisst, gewinnt es Energie zuriick.

Wenn du langere Zeit nicht mit ihm spielst, wird Mixie mide und schiaft
volstandig ein
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murmelt magische Worte! Beobachte, wie der Kristall ARTIKEL IM PRODUKTUMFANG ZUM SPIELEN VERWENDEN, NICHT GENEHMIGTE x Zauberzutaten-Set "
L R urddein Misle . Z!ﬁ'.i‘ﬂi."uf?‘éﬂ'sé’ i b Seicheln nicht icesKistall it cern MATERIALIEN KONNEN DAS PRODUKT BESCHADIGEN ODER DEN GEBRAUCH Ifir 1 Erschaffen-Modus"-Spieldurchlauf E
TP fréhliche Laute macht. Zauberstab akfiviers. UNSICHER MACHEN. AUGENKONTAKT MIT DEN INHALTEN DIESES PRODUKTS :i ;’;':f"i‘_“{p%'emmu fsichisperson 1
il . & i i 'VERMEIDEN. BEI AUGENKONTAKT AUGEN 10 MINUTEN MIT WASSER AUSSPULEN. 'BEVOR INHALTE ONLINE AUFGERUFEN UND
« Tippe mit dem Je mehr du Mixie sireichelst, Wenn du den Kontak! mit denen fingern verstorks! wird der Sensor eher okfier. BE| ANHALTENDER REIZUNG ARZTLICHEN RAT EINHOLEN. KLEINKINDER SOLLTEN 1x 2,96 Wh Lithiumbatterie Pt e e
Zauberstab den Kristall desto sfarker und glicklicher Die Funktionsweise des Magic Mixie stimmt nicht mit der Anleitung Uberein: VON ERWACHSENEN BEAUFSICHTIGT WERDEN, PRODUKT NICHT IN WASSER 3x Batferien vom Typ LR44
Uf Mixles SHRan, wird dein Mixie! * Stelle sicher, dass sich der EIN/AUS-Schalfer in der Position EIN” (,ON') befindet. EINTAUCHEN. REINIGUNGSANWEISUNGEN BEACHTEN, UM DAS PRODUKT 1x USB-Ladekabel
chre e S « Die Batterie ist mdglicherweise zu schwach. Bei schwachen Batterien funkfionieren NICHT ZU BESCHADIGEN. KESSEL NACH JEDEM SPIELDURCHLAUF ENTLEEREN, x Nachfullflasche
ol i ) méglicherweise nicht alle Funklionen. Tausche alle 3 Batterien aus, wie auf der UM VERSCHUTTEN/UBERLAUFEN ZU VERMEIDEN. KESSEL NACH JEDEM
b ;% Ii:: ' "U:bs' d: :m; Seife ,Batterien” in dieser Anleitung beschrieben. Achte stets darauf, dass sich die SPIELDURCHLAUF ENTLEEREN UND SAUBERN. UBERLAUF NICHT BLOCKIEREN,
Uberraschung! Pole auf der jeweils richtigen Seite befinden UM BESCHADIGUNG DES PRODUKTS ZU VERMEIDEN. NICHT SPULMASCHINENFEST.
rraschung! * Magic Mixie befindet sich méglicherweise im Schlafmodus. Schalte Mixie in HAARE UND KLEIDUNG VON BEWEGLICHEN TEILEN FERNHALTEN. ENTHALT

ELEKTRONIK, NUR PRODUKTOBERFLACHE REINIGEN.
WICHTIG: DER NEBELEFFEKT KANN PARTIKELBASIERTE RAUCHMELDER AUSLOSEN;

diesem Fall mit dem EIN/AUS-Schalfer aus und dann wieder ein.

 Streichle dein Magic
So bleibt mein Magic Mixie sauber:

Mixie, um den Modus

2u beenden. « Nach mehrmaligem Gebrauch kann dein Magic Mixie auf seiner weichen NICHT IN UNMITTELBARER NAHE VON RAUCHMELDERN VERWENDEN. ANLEITUNG
= Fa A Al Oberfliche Schmutz oder sonsfige Flecken aufweisen. Am besten wischst oder AUFMERKSAM LESEN UND BEFOLGEN. VERPACKUNG UND ANLEITUNG ZUM
C C brstest du Schmutz sofort mit einem sauberen Tuch oder einer weichen Burste ab. SPATEREN NACHSCHLAGEN AUFBEWAHREN. FARBEN UND INHALT KONNEN UNTER

UMSTANDEN ABWEICHEN. PLUSCHFIGUR ENTSPRICHT DEN
SICHERHEITSANFORDERUNGEN DER RICHTLINIEN ASTM F963 UND EN71 FUR
KINDER UBER 2 JAHREN. BITTE DAS GESAMTE VERPACKUNGSMATERIAL ENTFERNEN,
BEVOR DAS PRODUKT EINEM KIND GEGEBEN WIRD. ENTHALT IMIDUREA ALS
KONSERVIERUNGSMITTEL.

Verwende keine Chemikalien oder Reinigungsmittel

Du kannst dein Magic Mi
den EIN/AUS-Schalter bet

\)

Kurze Batterielebensdauer:
* Schalte Magic Mixie aus, wenn er nicht benutzt wird, um die Batterie zu schonen.

ce -

WWW.magiCmixies.com ©2020 The Moose Group

<




